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Présentation des macros et de VBA

Les macros enregistrent les suites d’actions dans Excel pour qu’on puisse les répéter au besoin.

Le VBA est le langage sous-jacent qui permet de programmer Excel.

Le VBA est un langage procédural, événementiel et orienté objet.
· Procédural : utilise des éléments de code sous forme de procédures linéaires (analogie avec une recette de cuisine).

· Événementiel : Utilise des éléments de code répondant à des événements spécifiques sur des objets (par exemple ouvrir un classeur).

· Objet : Utilise des éléments de code pour manipuler les composants d’Excel.

Il permet d’agir sur la feuille de calcul au niveau de sa structure (renommer les onglets de feuille,…) et de ses données (faire faire des calculs ou des déplacements de données,…) mais aussi d’agir sur l’interface d’Excel (Formulaires, barre d’outils,…).
Créer des macros simples avec l’enregistreur
Office >= 2007 : Afficher l’onglet « Développeur »

Cliquez sur le bouton Microsoft Office[image: image1.png]


, puis sur Options Excel.

Cliquez sur Standard, puis activez la case à cocher Afficher l'onglet Développeur dans le ruban.

Aller dans le menu outils options sécurité pour régler le niveau de sécurité des macros

Détailler le menu outils => macros


Enregistrer la macro dans :

Ce classeur : Macro disponible uniquement dans le classeur en cours,
Le classeur de macros personnelles (perso.xls) : Macro disponible depuis tous les classeurs Excel. Pour afficher le classeur perso.xls, passer par l’option afficher du menu fenêtre.
Nouveau classeur : Ouvre un nouveau classeur (sans lui donner le focus) et enregistre la macro dedans.
Exercice – Macro enregistrée*
Classeur « Adhérents.xls »

L’éditeur Visual Basic (VBE)
Ouvrir l’éditeur par l’option macro du menu outils en cliquant sur modifier,
Faire refermer le VBE,
Montrer les autres méthodes d’ouverture : Clic droit sur l’onglet de feuille et Alt+F11,
Détailler l’environnement du VBE :

L’explorateur de projet

Dans l’explorateur de projet se trouvent les modules :

Modules d’objets

Modules de formulaires (UserForm)
Modules standards

Modules de classes

La fenêtre des propriétés
Elle contient les propriétés relatives aux classeurs, aux feuilles et aux formulaires
La fenêtre code

Elle contient le code VBA. Au dessus se trouvent deux listes déroulantes :

· La zone objet liste les objets disponibles

· La zone procédure liste les procédures et événements disponibles pour l’objet sélectionné. Les événements utilisés sont en gras.

La fenêtre Exécution
Permet d’afficher et modifier les valeurs de variables et d’exécuter des instructions

La fenêtre Variables locales

Contient les valeurs des variables dans la portée en cours

La fenêtre Espions

Contient les valeurs de variables définies comme variables espions

L’explorateur d’objet

Affiche les propriétés, méthodes et constantes des objets (le faire fermer).

Paramétrage du VBE

Sélectionner Options dans le menu Outils
Onglet Éditeur : expliquer et tout cocher
Onglet Général : Arrêt sur les erreurs non gérées

Notion de modules et de procédures
Dans l’explorateur de projet, on voit l’ensemble des projets en cours. Chaque classeur contient un projet. Un projet contient des modules, c'est-à-dire des unités pouvant contenir du code. Par défaut on trouve un module objet par feuille de calcul (feuil1, feuil2, feuil3) plus un module objet pour le classeur intitulé « ThisWorkbook ».
Pour les besoins de la programmation, on ajoute au projet - en cliquant avec le bouton droit de la souris dans le projet ou par le menu « insertion », des modules qui peuvent être de trois types :

· standard, 
· formulaire (UserForm), 
· de classe.
A l’exception des modules standards, tous les modules sont de type « objet » c'est-à-dire sensibles à des événements. Cette notion sera vue plus loin.
Le code VBA est toujours contenu dans un module :

1. Le code générique accessible dans tout le projet sera dans un module standard,
2. Les UserForms ne contiennent que le code de leur propre fonctionnement,
3. Le module « ThisWorkbook » ne contient que le code événementiel du classeur et les éventuelles fonctions privées,
4. Les modules de feuille ne contiennent que le code événementiel de la feuille et les éventuelles fonctions privées  ainsi que le code événementiel auquel les objets qu’elle contient sont sensibles.
Dans un module, le code doit forcément être dans une procédure (ensemble d’instructions) qui commence par « Sub » et se termine par « End Sub » ou une fonction qui commence par « function » et se termine par « End function ».
La programmation en VBA

Les variables
Définition

Une variable est la représentation d’une donnée numérique, texte, date ou autre, sous la forme d’un nom, dont la valeur peut changer au cours de l’exécution du programme.
La formule mathématique de la circonférence du cercle C = π x R x 2
R est la représentation d’une valeur, c’est une variable. C est une variable aussi, dont la valeur est égale au résultat du calcul. π n’est pas une variable (c’est une constante).

Type des variables

Les variables ont un type qui définit les valeurs quelles contiennent. Ainsi R ne peut être qu’une valeur numérique. Affecter un texte à R conduit à une erreur de programmation (un bug).
En VBA il n’est pas obligatoire mais très fortement conseillé de déclarer les variables. On déclare les variables de la manière suivante :

Dim nom_variable As Type

Dim rayon As Integer déclare la variable rayon comme étant un nombre entier.

Il est possible de déclarer plusieurs variables en les séparant par des virgules, mais le type ne se propage pas donc il faut le préciser à chaque variable :

 Dim rayon As Integer, pi As Single

Si le type n’est pas spécifié, la variable prend automatiquement le type variant.

Une variable de type Variant peut contenir n’importe quelle valeur.
Au moment de sa déclaration et tant qu’on ne lui a pas affecté de valeur, une variable ne contient rien.

Les types de variables
Les types les plus courants sont en gras

	Type
	Plage de valeurs admissibles
	Observations

	Byte
	0 à 255
	

	Boolean
	True ou False
	La variable ne contient qu’une valeur : soit VRAI, soit FAUX.

	Integer
	-32 768 à 32 768
	

	Long
	-2 147 483 648 à 2 147 483 647
	

	Single
	-3,402823E38 à -1,401298E-45 pour les négatifs

1,401298E-45 à 3,402823E38 pour les positifs
	Type de données qui regroupe des variables à virgule flottante en simple précision sous forme de nombres à virgule flottante.

	Double
	-1,79769313486232E308 à -4,94065645841247E-324 pour les négatifs

4,94065645841247E-324 à 1,79769313486232E308 pour les positifs
	Type de données stockant sur 64 bits les nombres à virgule flottante en double précision.

	Currency
	-922 337 203 685 477,5808 à 922 337 203 685 477,5807
	Ce type de données est utilisé dans les calculs monétaires ou dans les calculs à virgule fixe pour lesquels une grande précision est requise.

	Date
	1er janvier 100 au 31 décembre 9999
	Type de données utilisé pour stocker les dates et les heures.

	String (fixe)
	65535 caractères
	Type de données textuelles.

	String (var)
	2 147 483 648 caractères
	Type de données textuelles.

	Object
	Tous les objets

Dans Excel, un objet peut être un classeur, les feuilles de calcul, un graphique etc...
	Type de données représentant toute référence Objet.

	Variant
	N’importe quelle valeur, plus des valeurs spéciales Empty, Null, Error et Nothing
	Type de données particulier pouvant contenir des données numériques, des chaînes ou des dates, des types définis par l'utilisateur ainsi que les valeurs spéciales Empty, Null, Error et Nothing.


Exercice – Les variables, déclaration et type

Faire saisir le code suivant dans un module :

Sub calcul_perimetre()

Dim rayon As Integer
Dim perimetre As Double
rayon = range("b1")

perimetre = 3.14 * rayon * 2
Range("b2") = perimetre
End Sub

Faire exécuter le code avec des valeurs de rayon entières puis décimales : Les valeurs décimales ne provoquent pas d’erreur mais le résultat est erroné puisque le type de la variable « rayon » est « Integer », VBA va faire une conversion de type et ne garder que la partie entière de « rayon ».

Le nom d’une variable doit commencer par un caractère alphabétique, être unique dans sa portée, son nom ne doit pas excéder 255 caractères et ne peut contenir ni caractère spécial ni point.

Conversion de type de variable

VBA est en mesure de faire certaines conversions de type de variables sans provoquer d’erreur mais le résultat peut s’en trouver affecté.

Intérêt de déclarer et typer les variables

Il s’agit d’économiser de la mémoire et du temps d’exécution, c’est aussi une garantie contre les erreurs de logique. D’autre part, la lisibilité du code est meilleure.
Portée des variables

Les variables ont une portée (ou visibilité) : Elles ne sont pas forcément utilisables dans l’intégralité du code. Il existe plusieurs instructions de déclaration selon la portée désirée, et la déclaration ne se fait pas au même endroit :
	Instruction
	Déclaration
	Commentaires

	Private
	Module
	Visible par tout le code du module mais inaccessible depuis un autre module

	Public
	Module standard
	Visible par tout le code du projet. Ne se déclare que dans les modules standards

	Dim
	Procédure ou Fonction
	Visible uniquement dans la procédure où elle est déclarée, est détruite à la fin de la procédure

	Static
	Procédure ou Fonction
	Comme Dim mais n’est pas détruite à la fin de la procédure


Exercice – Variables : la portée
Créer une macro qui calcule la surface du cercle en utilisant la variable rayon en tant que variable publique :

Public rayon as Double

Sub calcul_perimetre()

Dim perimetre As Double
rayon = range("b1")

perimetre = 3.14 * rayon * 2
Range("b2") = perimetre
End Sub
Sub calcul_surface()

Dim surface as Double
rayon = range("b1")

surface = 3.14 * rayon * rayon

range("b3") = surface

End Sub

Les Constantes
Comme leur nom l’indique, les constantes reçoivent des valeurs qui ne varient pas.

Elles se déclarent à l’aide de l’instruction Const, et peuvent utiliser un type et une portée.

La déclaration des constantes se fait de la forme :
Const Constante As Type = Valeur
Une constante peut être publique et se déclarera en début de module avec l’instruction Public :

Public Const Constante As Type = Valeur
Exercice – Les constantes

Utiliser PI comme une constante publique :

Public const PI As double = 3.14
Sub calcul_perimetre()

Dim rayon As Integer
Dim perimetre As Double
rayon = range("b1")

perimetre = PI * rayon * 2
Range("b2") = perimetre
End Sub
Sub calcul_surface()

Dim rayon As Integer

Dim surface as Double

rayon = range("b1")

surface = PI * rayon * rayon

range("b3") = surface

End Sub

Les opérateurs
Les opérateurs servent à réaliser des opérations, ils sont regroupés en quatre grandes familles.
Opérateurs arithmétiques

	Opérateur
	Commentaires

	x + y
	Addition de x et y

	x - y
	Soustraction de x et y

	x * y
	Multiplication de x par y

	x / y
	Division de x par y

	x \ y
	Division entière, ne renvoie que la partie entière de x divisé par y

	x ^ y
	x puissance y

	x mod y
	Reste de la division


Exemples :

x = 5 y = 2

x + y = 7

x – y = 3

x * y = 10

x / y = 2.5

x \ y = 2

x ^ y = 25

x mod y = 1

Opérateurs de comparaison

	Opérateur
	Commentaires

	<
	Inférieur à

	<=
	Inférieur ou égal à

	>
	Supérieur à

	>=
	Supérieur ou égal à

	=
	Egal à

	<>
	Différent de


Opérateur de concaténation

Le symbole & permet de concaténer deux chaines de caractères. Par exemple :
Dim texte1 as string, texte2 as string, phrase as string

Texte1 = "Bonjour"

Texte2 = "Monsieur"

Phrase = texte1 & texte2

La valeur de « phrase » est « BonjourMonsieur »

Opérateurs logiques

Les opérateurs logiques servent à faire des comparaisons entre deux expressions et de déterminer si le résultat sera vrai ou faux. Ils sont la plupart du temps utilisés dans les structures conditionnelles « if… then… else… »
Opérateur AND – Vérifie que les deux expressions sont vraies

	Expression 1
	Expression 2
	Résultat

	VRAI
	VRAI
	VRAI

	VRAI
	FAUX
	FAUX

	FAUX
	VRAI
	FAUX

	FAUX
	FAUX
	FAUX


Opérateur OR – Vérifie qu’au moins une des deux expressions sont vraies

	Expression 1
	Expression 2
	Résultat

	VRAI
	VRAI
	VRAI

	VRAI
	FAUX
	VRAI

	FAUX
	VRAI
	VRAI

	FAUX
	FAUX
	FAUX


Opérateur EQV – Vérifie que les deux expressions renvoient le même résultat
	Expression 1
	Expression 2
	Résultat

	VRAI
	VRAI
	VRAI

	VRAI
	FAUX
	FAUX

	FAUX
	VRAI
	FAUX

	FAUX
	FAUX
	VRAI


Opérateur XOR – Vérifie que les deux expressions renvoient un résultat différent

	Expression 1
	Expression 2
	Résultat

	VRAI
	VRAI
	FAUX

	VRAI
	FAUX
	VRAI

	FAUX
	VRAI
	VRAI

	FAUX
	FAUX
	FAUX


Opérateur d’affectation

Le signe égal « = » sert d’opérateur d’affectation, ainsi le code suivant affecte la valeur 10 à la variable Var1 :

Sub OperateurEgal()

Dim Var1 As Integer

Var1 = 10

End Sub

Contrôle d’exécution
Les structures conditionnelles

On appelle structure conditionnelle (ou décisionnelle) la construction de code permettant de tester une ou plusieurs expressions afin de déterminer le code à exécuter.

If … Then … Else

Cette structure admet deux syntaxes : linéaire ou en bloc.

La syntaxe linéaire tient sur une ligne et n’a pas d’instruction de fin. Sa forme est :
If Test Then Traitement [Else Traitement]
Dans la syntaxe de bloc, les traitements sont séparés des instructions et le bloc se termine obligatoirement par « End If », sous la forme :
If Test Then

Traitement

Else

Traitement

End If

Pour pouvoir traiter plus de deux blocs d’instruction on peut avoir recours à l’instruction « Elseif » sous la forme :

If Test Then

Traitement

Elseif Test Then

Traitement

Else

Traitement

End If

On peut ajouter autant de blocs ElseIf que l’on veut mais aucun ne doit se situer après le bloc Else. Dès qu’un ElseIf est évalué VRAI, le bloc est exécuté et le bloc If s’achève.

Exercice – if then else en bloc
A partir du tableau des catégories, faire s’afficher la catégorie en B9 selon le poids saisi en B8.

Sub Categorie()


Dim Vpoids As String, Vcategorie As String


Vpoids = Range("B8").Value


If Vpoids <= 50 Then
Vcategorie =  "Super-léger"

ElseIf Vpoids <= 60 Then 

Vcategorie =  "Léger"


ElseIf VPoids <= 80 Then

Vcategorie =  "Mi-lourd"


ElseIf Vpoids <= 100 Then

Vcategorie =  "Lourd"


Else Vcategorie =  "Super-lourd"

End If

Range("B9").Value = Vcategorie

End Sub

Select Case
Cette structure est similaire à la précédente, de la forme :

Select Case ExpressionTestée
Case Expression

Traitement

Case else

Traitement

End select

On peut proposer plusieurs valeurs dans l’instruction case soit sous forme de liste séparée par des virgules, soit sous forme de plage avec le mot « To », soit avec des opérateurs de comparaison et le mot « Is ». On peut en outre combiner ces valeurs en les séparant avec des virgules. « Case Else » permet d’exécuter un traitement si aucun des cas précédents n’est VRAI.
Exercice – Select Case

Reprendre le code précédent et utiliser des Select Case à la place des If … ElseIf

Sub Categorie()


Dim Vpoids As String, Vcategorie As String


Vpoids = Range("B8").Value

Select Case Vpoids



Case Is < 50




Vcategorie =  "Super-léger"



Case 51 To 60




Vcategorie =  "Léger"



Case 61 To 80




Vcategorie =  "Mi-lourd"


Case 81 To 100




Vcategorie =  "Lourd"



Case Is > 100




Vcategorie =  "Super-lourd"



Case Else :



Vcategorie = "Erreur, veuillez saisir un nombre entier"
End Select

Range("B9").Value = Vcategorie

End Sub

Les boucles

Les boucles servent à faire se répéter un code un nombre déterminé de fois ou tant qu’une condition n’est pas remplie.

For … Next

Cette instruction permet un traitement itératif (qui se répète un certain nombre de fois), et se construit sous cette forme :

For compteur = début To fin Step pas
Traitement

Exit For

Traitement

Next

Exemple : Dans le classeur « Adhérents.xls », feuille « adhérents », créer une procédure BoucleFor() qui numérote les cellules de la feuille de A2 à A46.
Sub BoucleFor()

Dim ligne As Integer

For ligne = 2 To 46
Cells(ligne, 1) = ligne - 1
Next
End Sub

Il est possible de sortir d’une boucle For avant la fin de l’itération complète avec l’instruction Exit For par exemple suite à une condition.

Exercice – For … Next

On veut augmenter les cotisations de 10%, créer une procédure augmentation() qui va multiplier la colonne des cotisations par 1.1

Dim ligne As Integer

For ligne = 2 To 46

Cells(ligne, 9) = Cells(ligne, 9) / 1.1

Next

Do … Loop

Cette boucle est de type conditionnel : Les instructions se répètent indéfiniment tant qu’une condition n’est pas remplie.

Deux constructions de cette boucle sont possibles :

Avec While qui boucle tant que l’expression est VRAI,
Avec Until qui boucle jusqu’à ce que l’expression soit VRAI.

La position de While et Until dans la boucle influe sur le nombre d’itérations. Si le test est positionné en début de boucle sur la même ligne que Do, il n’y aura pas forcément exécution du traitement. En revanche, s’il est placé à la fin sur la même ligne que Loop, le traitement sera toujours exécuté au moins une fois.

Il est possible de sortir de boucle prématurément avec Exit Do.

Exercice – Do … Loop
Dans le classeur « Adhérents.xls », feuille « adhérents », créer une procédure Augmentation() qui augmente la cotisation des adhérents qui n’ont pas payé sur un tableau de lignes variables.
Fonctions personnalisées
En programmation, une procédure ou une fonction est un morceau de code qui effectue une suite d’instructions et à qui on affecte un nom pour pouvoir y faire référence dans le programme quand on a besoin que cette suite d’instructions soit exécutée.

En outre, on peut lui passer des valeurs et elle peut retourner un résultat dans une variable.
D’autre part, on peut utiliser une fonction pour faire un calcul sur la feuille comme on le fait avec les fonctions intégrées d’Excel.

Lorsqu’une procédure doit renvoyer une valeur dans une variable, on l’appelle alors fonction. La définition d’une fonction est la même que celle de la procédure sauf qu’on utilise l’instruction « Function » au lieu de « Sub » et qu’on précise en général le type de variable renvoyé. Si celui-ci n’est pas précisé, la variable prend le type Variant.

Exemple : La ligne suivante définit la fonction publique Perimetre() qui renvoie un résultat de type Single

Public Function Perimetre() As Single

Pour définir la valeur retournée, on utilise une variable implicite qui est le nom de la fonction. Autrement dit, il faut toujours avoir quelque part dans la fonction une ligne spécifiant :

NomDeLaFonction = Valeur

Arguments

Également appelés paramètres, les arguments sont des variables que l’on communique à la procédure ou fonction. Les arguments se déclarent lors de la définition de la procédure ou fonction. Les paramètres sont constitués comme suit :

Un mot clé facultatif, spécifique à la déclaration d’arguments (ByVal ou ByRef)

Le nom de l’argument (nom de la variable)

Son type

Une valeur facultative

Exemple : Écrire le calcul du périmètre du cercle sous forme de fonction
Function PERIMETRE(rayon As single) As single


PERIMETRE = 3.14 * rayon * 2

End Function

ByRef ou ByVal

Ce mot clé spécifique aux arguments concerne la répercussion du code sur les arguments qui sont passés à fonction.

ByRef répercute la modification,

ByVal ne répercute pas la modification.

Si ce mot clé est omis, le passage se fait ByRef.

Exercice – Fonctions

Écrire une fonction CONV_FAHR() qui converti les degrés Fahrenheit en degrés Celsius et prend un argument de type Single :°C = ( °F - 32 ) x 5 / 9
Private Function CONV_FAHR(F As Single) As Single

    CONV_FAHR = ((F - 32) * 5) / 9

End Function

Sub Conversion()

    Dim TempF As Single, TempC As Single

TempF = Range("tempF").value

Range("tempC").value = CONV_FAHR(TempF)

End Sub

Le modèle objet
Définitions

Objet : groupe de code et de données réagissant comme une entité. La plupart des objets que nous allons voir ont une représentation graphique (feuille de calcul, cellule, etc.) ce qui les rends facile à appréhender.

Membre : Ensemble des méthodes et des propriétés d’un objet.

Méthode : Ce sont les fonctions d’un objet qui influent sur lui pour changer son état.
Propriété : Méthode définissant les caractéristiques d’un objet. Elle s’utilise comme une variable (on lit ou on lui affecte une valeur sauf certaines propriétés qui sont en lecture seule).
Evénement : C’est un « signal » émis par un objet lors d’une interaction (clic) ou un changement d’état (fermé, ouvert, etc.).

La syntaxe des objets et de leur membre est la suivante :
objet.membre

Références d’objets

Pour aller plus vite dans la saisie du code, certains objets sont désignés par un mot clé, il s’agit entre autres de :
Range : Une cellule ou plage de cellules
Cells : Une cellule en coordonnées L1C1
ActiveCell : La cellule actuellement sélectionnée
Selection : La sélection de cellules active

Sheets : La feuille de calcul
ActiveSheet : La feuille de calcul active
WorkBooks : Un classeur
ActiveWorkbook : Le Classeur actif
Columns : Une colonne de la feuille
Rows : Une Ligne de la feuille
Charts : Un graphique
ActiveChart : Le graphique Excel actif

Exemples de manipulation du modèle objet : cf. annexe.
L’interface utilisateur

Les inputbox et msgbox
Il est parfois nécessaire de faire apparaître des messages à l’écran pour l’utilisateur. On utilisera InputBox pour faire saisir une donnée à l’utilisateur et MsgBox pour afficher un résultat.
Afin d'afficher rapidement un message, il n'est pas nécessaire de préciser les paramètres, par défaut la MsgBox sera constituée du message et du bouton "Ok".

Pour afficher un texte sur plusieurs lignes, le passage à la ligne s'obtient en indiquant soit Chr(10), soit vbLf, entouré du signe de concaténation &.

Les combinaisons de plusieurs boutons permettent de poser une question à l'utilisateur et de modifier le déroulement de la procédure selon son choix.

MsgBox

La syntaxe est la suivante : MsgBox("Votre message", combinaison de boutons, "Titre de la MsgBox")

Différentes combinaisons de boutons sont possibles :

Avec 2 boutons

• Boutons Ok + Annuler (constante : vbOkCancel)

• Boutons Oui + Non (constante : vbYesNo)

• Boutons Réessayer + Annuler (constante : vbRetryCancel)

Avec 3 boutons

• Boutons Oui + Non + Annuler (constante : vbYesNoCancel)

• Boutons Abandonner + Réessayer + Ignorer (constante : vbAbortRetryIgnore)

Exemple :

Sub mess()

'Msgbox Ok + Annuler

Select Case MsgBox("Votre message ici", vbOKCancel, "Titre de la MsgBox")

    Case vbOK

        'procédure si click sur Ok

    Case vbCancel

        'procédure si click sur Annuler

End Select

End Sub

En plus des combinaisons de boutons ci-dessus, on peut ajouter une icône à votre MsgBox afin d'indiquer à l'utilisateur le type du message.

La syntaxe est la suivante :

MsgBox("Votre message", combinaison de boutons + icône, "Titre de la MsgBox")

4 possibilités :
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InputBox et Application.InputBox

Syntaxe :
 variable = InputBox(prompt,title,default value)
Ou Application.Inputbox(prompt,title,left,top,helpfile,helpcontext,type)
Les types de données Application.InputBox

	Valeur 
	Signification 

	0 
	Une formule. 

	1 
	Un nombre. 

	2 
	Texte (une chaîne). 

	4 
	Une valeur logique (True ou False). 

	8 
	Une référence de cellule, sous la forme d'un objet Range. 

	16 
	Une valeur d'erreur, telle que #N/A. 

	64 
	Un tableau de valeurs. 


Attention : Application.InputBox est case sensitive.
Excercice – Les InputBox et MsgBox
Faire réécrire l’exercice 4 avec des InputBox et des MsgBox :
Sub calcul_du_perimetre()

Dim rayon As Single, circonference As Single

‘InputBox(prompt,title,default value)
rayon = InputBox("Saisissez le rayon", "Rayon", 0)
circonference = 3.14159 * rayon * 2

MsgBox "Le périmètre est de : " & circonference
End Sub

Les UserForms
Il est parfois nécessaire d’interagir avec l’utilisateur à l’aide de boites de dialogue spécifiques. On utilise pour cela les formulaires (ou UserForm).
Les formulaires sont des fenêtres vides qui reçoivent des éléments interactifs comme des boutons ou des listes déroulantes que l’on appelle contrôles. On peut agir sur les propriétés de ces contrôles à l’aide de la fenêtre « propriétés » dans le VBE.
Un formulaire ne fait rien tant qu’on n’a pas programmé son fonctionnement et son affichage, à l’aide des procédures événementielles.

Exercice – Les formulaires
Créer un formulaire de saisie du tableau suivant :

	Nom
	Prénom
	Niveau

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	 
	 


À l’aide du formulaire suivant :
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Le débogage

Les points d’arrêt

Il est possible d’arrêter l’exécution du code en plaçant des points d’arrêt, ce qui permet de lire les informations dans la fenêtre des variables locales et des variables espion et d’avancer dans l’exécution du code pas à pas afin de voir ce qu’il se passe.

Exemple :

Sur l’exercice précédent, mettre un point d’arrêt au niveau de UserForm1.hide et monter que le code s’arrête à ce point là et lire les variables locales.

Relancer le code et le faire se dérouler pas à pas avec la touche F8.

Retirer le point d’arrêt.

Mettre un espion sur la variable « message » et demander à arrêter le code quand elle change.

Mettre un espion sur l’objet « debutant » et demander à arrêter le code quand elle devient VRAI.

La gestion des erreurs

Les erreurs d'exécution se produisent lorsqu'une instruction tente d'accomplir une opération non valide.

Chaque erreur d'exécution provoque l'arrêt des macros. La ligne incriminée est surlignée en jaune et un message d'alerte s'affiche à l'écran.

Le numéro d'erreur ainsi qu'une description courte s'affichent dans la boîte de dialogue.

Le bouton Fin permet de sortir immédiatement de la procédure.

Le bouton Débogage ferme le message d'alerte et affiche la ligne qui a déclenché l'erreur.

Le bouton Aide ouvre l'aide associée au code d'erreur.

L'application dispose d'un gestionnaire d'erreurs pour prendre en compte ce genre de désagréments.

C'est l'instruction On Error qui valide la gestion d'erreur. Le gestionnaire est ensuite activé lorsque survient une erreur.

 On Error GoTo

Effectue un branchement vers une ligne spécifiée.

Par exemple

On Error goTo errorHandler

Cette instruction indique l'emplacement de la procédure qui gère les erreurs. Lorsqu'une erreur survient, l'exécution de la macro se déplace automatiquement jusqu'à cette ligne : errorHandler, dans l'exemple ci dessous.

On Error GoTo errorHandler doit être placé juste après la déclaration des variables, ou au moins avant la première ligne de procédure risquant de provoquer une erreur.

errorHandler: doit être placé en fin de procédure, éventuellement précédé par l'instruction Exit Sub.

Sub laMacro()

    'Placé en début de macro:

    'Si une erreur survient, on va à la ligne "errorHandler"

    On Error GoTo errorHandler

    '

    'La procédure

    '

    'Permet de sortir de la procédure et évite la gestion d'erreur (errorHandler), si la macro

    's'est déroulée sans encombre.

    Exit Sub

errorHandler:

    'indique le numéro et la description de l'erreur survenue

    MsgBox Err.Number & vbLf & Err.Description

End Sub

S'il n'y a pas de problème, la macro suit son cours et se termine par l'instruction Exit Sub. Dans le cas contraire, la macro va directement à la ligne errorHandler: pour gérer l'erreur.

Vous pouvez aussi ajouter  l'instruction Resume  si  vous  souhaitez  reprendre  l'exécution au niveau de  la  ligne à l'origine de l'erreur:

Sub UtilisationInstructionResume()

    Dim i As Integer, j As Integer

    On Error GoTo ErrorHandler

    'Par défaut i=0 (et va provoquer une erreur)

    j = 5 / i

    MsgBox j

    Exit Sub

ErrorHandler:

    MsgBox "Erreur: " & Err.Number & vbCrLf & Err.Description

    If i = 0 Then i = 1

    'Reprend l'exécution au niveau de la ligne à l'origine de l'erreur.

    Resume

End Sub

L’écriture du code

Indentation et commentaires

Pour des raisons de lisibilité, non seulement pour soi si on a à revenir sur un code que l’on a développé plusieurs mois auparavant mais aussi pour un éventuel développeur qui aurait à reprendre votre code, il convient d’avoir de bonnes pratiques :

Aérer le code avec des lignes vides,

Indenter le code par niveaux d’exécution,

Commenter le code avant les blocs d’exécution,

Se tenir à une règle de nommage des variables et des fonctions.
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